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ТЕМАТИЧЕСКОЕ   ПЛАНИРОВАНИЕ  ПО  ИНФОРМАТИКЕ   В 5– 9-х  КЛАССАХ 
Составлено на  основе следующих документов:
1. Программы по информатике для общеобразовательных учреждений 2-11 классы.   
 Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний. 2005. 
2. Программы по пропедевтическому курсу информатики и ИКТ (в начальной школе и в 5-6 классах). Программа курса информатики  и информационных  для 5-6 классов средней общеобразовательной школы  (Л. Л. Босова).
3. Программы по базовому курсу информатики и ИКТ. Программа базового курса «Информатика и ИКТ (7-9 классы)      (Н. Д. Угринович)».
                      5 класс 
Часов  в  неделю   –  1. Часов  в  году  – 34

1.      Компьютер для начинающих – 8 ч. (Пр– 4). (К–1)

2.      Информация                         – 25 ч. (Пр– 10). (К–3)

3.      Резерв                                      – 1 час

Практические работы – 14, контрольные – 4

                         6 класс   Часов  в  году  – 34

1. Компьютер и информация – 11ч. . (Пр– 5). (К–1)

2. Человек и информация – 12 час. . (Пр– 5). (К–1)

3. Алгоритмы и исполнители – 10 час. . (Пр– 5). (К–1)

4. Резерв – 1 час.

        Практические работы – 15. Контрольные –3

 7 класс   (7-9)
Часов  в  неделю  –1 час. Часов в году    – 34

1.      Аппаратное  и программное обеспечение   – 11 час. (Пр– 6)

2.      Кодирование и обработка граф информации -15 час. (Пр–9)

3.      Моделирование и формализация                      – 4 часа.

4.      Информационная деятельность человека – 3 часа.

5.      Резерв –2 часа

 Практические работы – 15. Контрольные –2 

                                 8 класс (7-9)
Часов в неделю – 1.           Часов в году   – 34

1.      Информация. Информационные процессы – 10 ч. (Пр–2)

2.      Кодирование и обработки текстовой информации 11ч. (Пр-11).

3.      Кодирование и обработка числовых данных  – 12 ч. (Пр-5).

4.      Резерв –1 час

     Практические работы    – 17. Контрольные – 3

                          9 класс  (8-9)
Часов  в  неделю –  2.                Часов  в  году – 68

1.       Технологии обработки граф. информации–12ч. (Пр-9) 

2.      Алгоритмы. ООП                                          –16ч. (Пр-6)

3.      Моделирование и формализация                  –12ч. (Пр-4)

4.       Хранение, поиск,  и сортировка информации–8ч. (Пр-3)

5.      Коммуникационные технологии                   –14 ч. (Пр-9).

6.      Информационная деятельность человека      – 4ч.

7.      Резерв                                                               – 2 часа.

            Практические работы   – 31. Контрольные – 5
Учебники:  
1.      Н. Д.  Угринович «Информатика»  Базовый курс 7  кл». Москва. БИНОМ – 2004.

2.      Н. Д.  Угринович «Информатика»  Базовый курс 8 кл». Москва. БИНОМ – 2004.

3.      Н. Д.  Угринович «Информатика»  Базовый курс 9  кл». Москва. БИНОМ – 2004.

4.      Л. Босова «Информатика»  5 кл. Москва.      БИНОМ – 2005.

5.      Л. Босова «Информатика»  6 кл. Москва.      БИНОМ – 2005.

6.     Н. Д.  Угринович «Практикум по информа​тике и информационным технологиям». Москва. БИНОМ. 2005г.

	Число
	 № п/п
	 Тема. Содержание
	 Знания и умения
	 №, §
	 Программ. обеспеч.

	 
	 
	        7 класс
1.    Информационная деятельность человека (3 часа).
Урок 1. Развитие информационных средств.
Урок  2. История развития вычислительной техники.

Урок 3. Развитие электронно-вычислительной техники.

2.  Компьютер и программное обеспечение (11ч.)
Урок 1. Центральное устройство ПК– процессор. Т.Б. при работе с ПК. Типы ПК

Урок 2. Устройства ввода и вывода информации. Пр. раб. № 1 «Ввод информации с клавиатуры».

Урок 3. Оперативная и долговременная память.

Урок 4. Данные и программы.

Урок 5.  Файлы и файловая система. Пр. раб № 2 «Работа с файлами с использованием файлового менеджера».

Урок 6. Системное программное обеспечение.

Урок 7. Пр. раб № 3 «Графический интерфейс Windows. Разрешающая  способность экрана монитора и мыши». 

Урок 8. Пр. раб. № 4 «Форматирование, проверка, дефрагментация дискеты»,  № 5 «Установка даты и времени с помощью графического интерфейса ОС».

Урок 9. Прикладное программное обеспечение.

Урок 10. Графический интерфейс  операционных систем и приложений. .Рабочий  стол. Окна. Диалоговые панели. Контекстные меню объектов.

Урок 11. Компьютерные вирусы и антивирусные программы. Пр. раб. № 6 «Защита от вирусов: обнаружение и лечение».
Кодирование  и обработка графической информации и мультимедийной информации (15 час.)
Урок 1. К.р. № 1–20мин. Растровая и векторная графика.
Урок 2. Растровые графические редакторы.
Урок 3. Векторные графические редакторы.
Урок 4. Сохранение графич. файлов в различных форматах.
Урок 5. Интерфейс графических редакторов. Пр. раб. № 7 «Редактирование изображения в растровом редакторе Paint».
Урок  6. Пр. раб. № 8 «Замена цветов в растровых изображениях». Пр. раб. № 9  «Сохранение изображения в различных графических форматах».
Урок 7 Интерфейс графических редакторов. Пр. раб. № 10 «Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в Word».
Урок 8. Системы компьютерного черчения. Пр. раб. № 11 «Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения КОМПАС».
Урок 9.  Пр. раб. № 12 « Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС».
Урок 10. Мультимедийные интерактивные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов в среде PowerPoint.
Урок 11. Пр. раб. № 13 «Создание анимации, встроенной в презентацию».
Урок 12. Использование анимации и звука в презентации.    Пр. раб № 14 «Мультимедийные эффекты при появлении объектов на слайдах».
Урок 15-16. Пр. раб. № 15  « Разработка мультимедийной интерактивной презентации.
Урок 17.  Доработка и защита творческого проекта. 
К.р. № 2 –20 мин.
    Моделирование и формализация (3 часа).
Урок 1. Моделирование как метод познания.
Урок 2. Модели материальные и модели информационные.
Урок 3.  Пр. работа № 16 «Разработка модели генеалогического древа».
   Резерв (2 часа)
 

         8 класс
Информация. Кодирование информации. Компьютер(10ч.)
Урок 1. Информация в природе и в обществе.
Урок 2. Информационные процессы в технике. Пр. раб №1 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра»
Урок 3. Знаки, знаковые системы.  Двоичная знаковая система. Код. Длина кода.
Урок 4. Количество информации. Определение количества информации.
Урок 5. Алфавитный подход к определению количества информации. Пр. раб. №2 «Вычисление количества информации с помощью калькулятора».
Урок 6.  Основные части  ПК. Техника безопасности при работе с ПК.  Программная обработка данных на компьютере. Процессор и системная плата. Устройства ввода-вывода информации.
Урок 7. Память.
Урок 8.  Файловые системы. Работа с файлами.
Урок 9.  Программное обеспечение компьютера. Компьютерные вирусы. 
Урок 10. Прикладные программы. Графический интерфейс ОС и приложенй.
   Технологии обработки текстовой информации (11час)
Урок 1. К.р. № 1 – 15 мин. Кодирование текстовой  информации. Пр. р. № 3 «Кодирование текстовой информации»
Урок 2. Создание документов в текстовых редакторах. Пр. р. № 4 «Создание визитных карточек на основе шаблона»
Урок  3. Ввод и редактирование документа.  Сохранение и печать документов. Пр.р № 5 «Установка параметров страницы документа, установка колонтитулов и номеров страниц».
Урок 4. Форматирование документа. Символы, абзацы, формулы. Пр. раб. № 6 «Форматирование символов и абзацев». Пр. раб. № 7 «Вставка в документ формул».
Урок 5.  Форматирование документа. Списки. Пр. раб. № 8. «Создание и форматирование списков». 
Урок 6. Заголовки, оглавления. Пр. раб № 9 «Вставка оглавления в документ, содержащий заголовки».
Урок № 7. Таблицы. Пр. раб. № 10 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными».
Урок 8. Гипертекст.  Пр. раб. № 11 «Создание гипертекстового документа».
Урок 9. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Пр. р. №12 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
Урок 10. Системы оптического распознавания текстов. Пр. р. № 13 «Сканирование и распознавание текстового документа»
Урок 11. К. р. № 2 Тестирование. Защита контр. проекта.
 Технологии обработки числовых данных (12 ч)
Урок 1.Кодирование числовой информации.  Системы счисления. 
Урок 2. Перевод чисел в позиционных системах счисления. Пр. раб  № 14 «Перевод чисел  из одной СС в другую при помощи калькулятора».
Урок 3 . Арифметические операции в позиционных системах счисления. Пр. раб. № 15 «Арифметические вычисления в различных СС с помощью калькулятора».
Урок  4.  Двоичное кодирование чисел в компьютере.
Урок 5. К. р. .№ 3. -15 мин.
 Урок 6. Основные параметры электронных таблиц.  Основные типы и форматы данных. Заполнение таблиц
Урок 7. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Пр. раб. № 16 «Использование относительных, абсолютных и смешанных ссылок в электронных таблицах».
Урок 8. Встроенные функции. Пр. раб № 17. «Создание таблиц значений функций в электр. таблицах». 
Урок 9. Построение диаграмм и графиков.
 Урок 10. Пр. раб № 18а «Постр. диаграмм различных типов».
Урок 11. Пр. раб № 18б «Построение графика функции».
Урок 12.  К. р. № 4. Тестирование.  Защита контр. проекта.
Резерв – 1 час.
                    9 класс
     Кодирование и  обработка графической и мультимедийной информации (14 часов).
Урок 1-2. Т. Б. при работе с ПК.  Кодирование графической информации. Пр. р. № 1 «Кодирование граф. информации».
Урок 3-4. Растровые и векторные графические редакторы. Интерфейс графических редакторов.
 Урок 5-6.  Инструменты рисования растровых  и векторных графических редакторов. Пр. раб № 2 «Редактирование  в растровом графическом редакторе». Пр. раб № 3 «Создание рисунка в векторном графическом  редакторе».
Урок 7-8. Растровая и векторная анимация. Пр. р. № 4 «Созд. анимации в среде PowerPoint».
Урок 9-10. Компьютерное черчение. Пр. р. №5 «Выполнение геометрических построений в системе компьют. черчения».
Урок  11-12. Кодирование и обработка звуковой  информации.
Пр. р. № 6 «Кодирование звуковой информации». Пр.р. №7 «Запись и монтаж звука». Пр. р. № 8. «Запись и монтаж звукового клипа».
Урок  13-14. Цветовые фото и видео. Пр.р. №9 «Захват и редактирование цифрового фото». 
 
Алгоритмы. Основы объектно-ориентированного программирования  (16 часов).
Урок 1-2. К.р. №1. Тестирование. Алгоритмы. Свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов.
 Урок 3-4. ООП VB. Объекты, свойства, метода, процедуры. Пр. раб № 10 «Форма и размещение на ней управляющих элементов»
Урок 5-6. Переменная. Тип.  Имя. Значения. Арифметические, строковые и логические выражения. Пр. раб. № 11 «Проект – переменные»  
Урок 7-8 Функции в  ООП VB. Пр. раб. № 12 « Проверка знаний», «Таймер». 
Урок 9-10. Алгоритмические структуры: линейная, ветвление и выбор. Пр. раб. № 13 «Выставление оценки»
 Урок 11-12.Алгоритмическая структура «цикл». Пр. раб. № 14. «Коды символов». 
Урок 13-14. Графические методы в ООП VB. Пр. раб. № 15 «Графика в VB» 
Урок 15-16. Построение графиков математических функций.
К.р. №2. Тестирование.  Создание контрольного проекта.
Моделирование и формализация  (12 ч)
Урок 1-2. Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели.
Урок 3-4. Формализация и визуализация моделей. Создание информационных моделей. Динамические модели в физике.
Урок 5-6. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.  Пр.р. № 16 «Приближённое решение уравнений в таблицах или в ООП».
Урок 7-8 Физические модели. Пр. р. № 17 «Исследование движения тела».
Урок 9-10. Геоинформационные модели. Пр.р. № 18 «Построение и исследование геоинформационной модели».
Урок 11-12. Информационные модели систем управления. Пр.р. № 19 «Построение и иссдедование  компьютерной модели системы управления.» 
Хранение, поиск и сортировка информации (6ч)
Урок 1-2. Базы  системы управления базами данных. Пр. раб № 20Формирование базы данных  в электронных таблицах.
Урок 3-4. Сортировка и поиск в базах данных. Сортировка и поиск данных в электрон таблицах.  Пр. раб № 21«Сортировка данных в электронных таблицах.
Урок 5-6. Поиск данных. Пр. раб №22 «Поиск данных в электрон таблицах». 
К.р. № 3. Тестирование по темам «Моделирование» и  «Базы данных».
 
   Коммуникационные технологии (14ч)
Урок 1-2. Передача инфор-ции. Локальные компьютерн сети. 
Пр. раб. № 23. «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключённом к локальной сети».
Урок 3-4. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Адресация в Интернете. Пр.р. № 24, 25 «Настройка подключения к  Интернету», «География Интернета».
Урок 5-6. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Всемирная Паутина. Пр. раб № 26 «Путешествие по Всемирной паутине».
Урок 7-8. Информационные ресурсы Интернета. Файловые архивы. Пр. р. № 27, 28 «Работа с электронной почтой», «Загрузка файлов с серверов файловых архивов».
Урок 9-10. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Пр. р. № 29 «Интерактивное общение в локальной или глобальной сети»
Урок 11-12. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Пр. раб. № 30 «Поиск информации в Интернете».
Урок 13-14. Web-страницы и Web-сайты. Пр. р. № 31 «Разработка простого Web-сайта». 
Информационная деятельность человека (4 часа). 
Урок 1-2.  К. р. № 4. Тестирование  по теме «Коммуникационные технологии»  45 мин. 
Информационное общество. Информационная культура.
Урок 3-4  Правовая охрана программ и данных
Защита информации
Резерв – 2 часа
 

         5 класс  (34 часа)  
Информация вокруг нас(13ч)
1. Информация.
2. Действия с инф-цией. Хранение инф-ции.
3. Носители инф-ции. Передача инф-ции.
4. В мире кодов.
5. Формы представления информации.
6-7. Метод координат. 
8-9. Текст как форма представления инф-ции. 
10. Наглядные формы представления инф-ции.
11. Обработка информации. Изменение формы представления информации.    
12-13.      Получение новой информации.
 

       Компьютер для начинающих (20 час)
У  1. Как устроен компьютер. Техника безопасности.
     2-3. Ввод информации в память компьютера с помощью клавиатуры. Пр. раб № 1 «Знакомство с клавиатурой».
У  4.  Программы и файлы.
У  5. Рабочий стол.
У  6-7. Управление компьютера с помощью мыши. Пр. раб № 2. «Освоение мыши».
У  8. Главное меню. Запуск программ. Пр. раб № 3 «Запуск программ.  Основные элементы окна программы».
     9-10. Управление компьютером с помощью меню.      Пр. раб. № 4 «Управление компьютера с помощью мыши», пр. раб. № 5 «Выполнение вычислений с помощью программы Калькулятор».
У     11-13 Подготовка текстовых документов. Пр. раб № 6 «Ввод текста». Пр. раб. №7 «Редактирование текста».            Пр. раб. № 8 «Форматирование текста».
Ур    14 -16. Графические редакторы.  Пр. раб № 9 «Знакомство с инструментами рисования».  Пр. раб. № 10 «Раскраска».   Пр. раб. № 11 «Пригласительный билет»,  Пр. раб. № 12 «Работа с фрагментами рисунка».   Пр. раб. № 13 «Создание комбинированных документов».
У     17-20. Создание движущихся изображений.     Пр. раб  № 14 «Анимация».  Пр. раб. № 15 «Сюжет на свободную тему».
 

               6 класс (34 часа)
Тема 1. Компьютер и информация (12 час) 
1.Компютер - универсальная машина для работы с информацией. Т.б. при работе с ПК.

2. Файлы и папки. Пр. раб  № 1 "Работаем с файлами и папками часть 1".

3. Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Пр.раб. № 2 "Знакомство с текстовым редактором Word задание 1"

4. Двоичное кодирование числовой информации. Пр.раб. № 2  "Знакомство с текстовым редактором Word задание 2".

5. Перевод десятичных чисел в двоичную систему счисления.  Работа с калькулятором.

6. Тексты в памяти компьютера. Пр.раб. № 3 "Редактируем и форматируем текст в редакторе Word задание 1".

7. Кодирование текстовой информации . Пр.раб. № 3 "Редактируем и форматируем текст в редакторе Word задание 2".

8. Создание документа в текстовом редакторе Word. Пр. раб. № 4 (1) "Нумерование списка".

 9. Растровое кодирование графической информации. Пр. раб. № 4 (2) "Нумерование списка".

10. Векторное кодирование графической информации. Пр. раб. № 5 "Маркированные списки".

11. Единицы измерения информации. Пр. раб. № 6 (1-2)"Создаём таблицы".

12. Контрольная работа № 1 по теме "Компьютер и информация."
 

Человек и информация (12ч) 

 1. Чувственное познание окружающего мира.

 Пр. раб. № 6 (3-4)"Создаём таблицу".

2. Понятие как форма мышления. Пр. раб № 7 "Размещаем текст и графику  в таблицу". 

3. Как образуются понятия. Пр. раб № 8 (1,2) "Строим диаграммы".

4. Структурирование и визуализация информатики. Пр. раб. № 8(3) "Строим диаграммы".

5. Содержание и объём понятия. Пр. раб. № 8 (4, 5) "Строим диаграммы".

6. Отношение тождества, пересечения и подчинения. Практическая контрольная  работа № 1"Создаём документы в Word".
7. Отношение соподчинения, противоречия  и противоположности. Пр. раб. № 9(1,2)  "Изучаем графический редактор Paint".

8. Определение понятия. Пр. раб. № 9(3-6)"Изучаем графический редактор Paint".

9. Классификация. Пр. раб. № 10 (1-2) "Планируем работу в графическом редакторе"

10. Суждение как форма мышления. Пр. работа № 10 (3-4) "Планируем работу в графическом редакторе".

11. Умозаключение  как форма мышления. Пр. контрольная работа  № 2 "Рисуем в Paint".
12. Контрольная работа № 2 по теме "Человек и информация". 

Алгоритмы и исполнители (10ч)
1.Что такое алгоритм. Пр. раб. № 11 "Рисуем в Word".

2. Исполнители вокруг нас. Логические игры.

3. Формы записи алгоритмов. Пр. раб № 12 "Рисунок на свободную тему".

4. Контрольная практическая работа  №  3 "Рисуем в Word"
5. Линейные алгоритмы. Пр. раб. № 13 "PowerPoint. "Часы "".

6. Алгоритмы с ветвлениями.

7. Циклические алгоритмы.

8. Контрольная работа № 3 по теме "Алгоритмы и исполнители"

Пр раб. № 14 "Времена года".

9. Систематизация информации. Пр. раб. № 15 "Работаем с папками и файлами часть 2"

10 Резерв времени.

 
 

	 

Знать: основные этапы развития выч. техники,
поколения ЭВМ
 
 
 

 

 

Знать:
– функциональную схему персонального компьютера;
– что влияет на производительность ПК;
– состав и назначение программного обеспечения ПК;
– назначение и основные  функции ПК.
Уметь: 
– работать с файлами;
– работать с носителями информации;
– соблюдать правила ТБ и сохранности информации при работе на ПК.
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Знать:
– различия растрового и векторного способа представления графической информации;
– назначение и возможности систем компьютерного черчения.
Уметь:
– применять графический редактор для создания и редактирования изображений;
– выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

Знать значение моделирования в деятельности человека. Уметь составлять информационные модели
 
 
 
 
 
 

Уметь:
– приводить примеры информационных процессов;
–решать задачи на определение количества информации;
Знать:
– функцион-ую схему ПК
– что влияет на производительность ПК;
– состав и назначение программн.обеспечения ПК;
– назначение и основные  функции ПК.
Уметь: 
– работать с файлами;
– работать с носителями информации;
– соблюдать правила ТБ 
 
 
 

 

 

 

 

Уметь:
–применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;
–вставлять в документ объекты из других приложений;
–создавать типовые документы на компьютере;
–использовать системы оптического распознавания текстов, словари, переводчики.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Уметь:
–приводить примеры двоичного кодирования информации;
–переводить числа из одной системы счисления в другую;
– производить вычисления с помощью калькуляторов;
–вводить в электронные таблицы числа, формулы и текст;
– осуществлять сортировку и поиск данных;
– строить диаграммы и графики.
 
–знать:
– единицы измерения количества информации;
–правила выполнения арифметических операций в двоичной СС.
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

Знать различия растрового и векторного способа представления графической информации;
Уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Знать основные типы данных и процедуры в ООП Visual Basic. 
Объяснять структуру основных алгоритмических  конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов;
Уметь разрабатывать и записывать на языке программирования типовые программы;
Уметь создавать проекты с использованием.
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
Знать: Что такое моделирование, формализация, основные признаки модели, основные этапы разработки моделей.
Уметь строить и исследовать различные модели.
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
Уметь:
– описывать назначение и возможности баз данных;
–создавать табличные базы данных;
–осуществлять сортировку данных;
–осуществлять поиск данных с помощью фильтров. 
 

 

 

 

Уметь:
– описывать основные виды информационных услуг, предоставляемых Интернетом;
–объяснять основные принципы технологии WWW;
–пользоваться электронной почтой, файловыми архивами, путешествовать по всемирной  паутине.
 Иметь представление об основных принципах защиты информации.
 
 
 
 
 
 

 

 
Знать понятия информационное общество, информационная культура, основные законы охраны программ и данных.
 
 
 

 
Иметь представление
–об информации, способах её хранения, передачи, представления, преобразования;
– что такое данные;
– чем занимается информатика.
Уметь:
– приводить примеры информационных процессов;
–кодировать информацию
– пользоваться методом координат, текстовой и табличной формой представления информации. 
 
 

Знать:
– название и назначение основных устройств ПК;
–правила техники безопасности при работе на ПК;
– понятия: рабочий стол, программы, файлы, окно, меню;
– назначение и возможности текстовых и графических редакторов.
Уметь:
– пользоваться клавиатурой ПК;
– исполнять в режиме диалога простую программу на ЭВМ;
–набрать и откорректировать простой текст;
–построить простейшее изображение с помощью графического редактора;
–создавать простой анимационный проект.
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

Знать:

- позиционные и непозицион. системы счисления.

Уметь:

-переводить десятичн. числа в двоичную с.с. и обратно;

- пользоваться стандартным графическим интерфейсом;

- определять назначение файла по его расширению;

- выполнять основные операции с файлами;

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Определять информативность сообщения.

-Понимать смысл терминов 

"понятие", "суждение", "умозаключение".

-Приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями

-Различать необходимые и достаточные условия.

- Применять текстовый процессор для создания текстов, списков, таблиц.

- Применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-Иметь представление об алгоритмах, исполнителях алгоритмов, системах команд исполнителей

Различать алгоритмические структуры.

-Создавать простейшую мультимед. презентацию.

 

-Иметь представление о систематизации файлов.
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